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S i l v e r D e v    
Interface graphique pour iSeries/400  
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SILVERDEV  

SilverDev est un atelier de développement d’applications graphiques  en 
RPG IV. 

• Les programmes sont stockés  et exécutés  sur l’iSeries. 

• Un bureau virtuel permet de lancer les applications depuis les 
postes clients (équivalent de Client Access) 
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Objectifs 

• Offrir aux utilisateurs des applications intuitives, riches en 
fonctionnalités, aux standards et à l’ergonomie Windows. 

 

• Créer des applications en développant de manière simple et rapide. 

 

• Bénéficier de performances équivalentes aux applications 5250 
classiques en terme de vitesse et consommation de ressources. 

 

• Reprendre les principes faisant la force des applications classiques 
iSeries : centralisation, robustesse, sécurité, … 

 

• Capitaliser sur les acquis des équipes en place. 
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Pourquoi SILVERDEV ? 

• Richesse de l’interface graphique (images, graphes …) 

• Ergonomie identique à celle des applications PC 

• Module intégré permettant de créer des éditions graphiques 

• Rapidité de développement 

• Rapidité d’exécution 

• Facilité de la mise à disposition des applications  
(centralisation sur l’iSeries = pas de « déploiement ») 

• Fiabilité de la programmation sur iSeries 400 

• Simplicité de la maintenance 

= outil IDEAL pour la réalisation d’applications de  gestion 
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SILVERDEV exemples d’interface 
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Synthèse de plusieurs écrans (ici 5) en une fenêtre 
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SILVERDEV exemples d’impression 
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SILVERDEV  

 

5250  SILVERDEV 

   
5250  Windows 

   

RPG  RPG 

SDA  SilverDev 
Designer 
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SILVERDEV c’est : 

 

• Un serveur sur l’iSeries (TCP/IP) 

• Un client unique  (émulateur) sur les postes de travail Windows 

(Une fois ce programme installé, il n’y a plus d’intervention sur les 
postes clients) 

• Un outil de conception de l’interface (fenêtres) 

• Des fonctions utilisables en RPG IV pour le développement des 
applications 

• Un générateur de programmes accélérant les développements 
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Utilisation des ressources existantes 

• iSeries 400 en V4R5 ou + (min 50CPW batch!) 

• Compilateur RPG IV 

• Réseau TCP/IP 

• PC avec Windows (98, 2000, XP, Vista) 

• Connaissance de l’environnement as/400 

 

Avec SILVERDEV : 

• PAS de matériel supplémentaire  

• PAS de consommation supplémentaire (CPW) 

• PAS de logiciel supplémentaire 

• PAS de langage supplémentaire 
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Schéma de principe 

Poste Client (utilisateurs)  

Affichage 
graphique 

iSeries 400 

Serveur SilverDev  

Programmes RPG 
Fenêtres 

(*USRSPC) 

 

Base de Données 
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Conception graphique intuitive 

 

Comme pour les applications client/serveur, la conception de l’interface 
graphique se base sur la notion de composants . 

 

Ces composants (boutons, zones de saisie, listes déroulantes …) : 

• Ont des propriétés  : couleur, visible, texte, taille … 

• Déclenchent des évènements  : OnClick, OnResize, OnTimer, … 

• Réagissent à des fonctions  spécifiques : sdSet, sdClearSubFile, … 

 

La conception des fiches se fait essentiellement à l’aide de la souris 
(glisser/déposer …) 
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Designer SilverDev 
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Conception à l’aide de la BdD 

Le concepteur de SILVERDEV permet l’accès aux définitions de fichiers 
de la BdD de l’iSeries pour une création encore plus rapide de 
l’interface. 

 

Les champs des fichiers peuvent être placés dans les fiches en cours 
de conception par glisser-déposer. 
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Stockage sur l’iSeries/400 

 

Comme pour les DSPF, tous les éléments graphiques requis par les 
applications SilverDev sont stockés sur l’iSeries. 

• Sources des fiches dans l’«IFS» 

• Fenêtres compilées dans des objets iSeries/400 (*USRSPC) 

• Autres éléments dans l’IFS (Images …) 

 

→→→→ mise en production simple,  

→ → → → maintenance aisée,  

→ → → → sauvegarde facilitée,  

→ → → → utilisation des sécurités de l’iSeries/400 
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Programmation événementielle RPG IV ile  

Le développement allie la puissance du RPG ILE à la simplicité de la 
programmation évènementielle. 

Chaque événement dans les fenêtres est associé à une procédure 
RPG IV 

 →→→→ Plus grande souplesse, développement plus rapide 

 → → → → Structuration des programmes 

 → → → → Ergonomie identique aux applications graphiques su r PC   

 

Dans un même travail  (« JOB » iSeries) plusieurs fenêtres peuvent  
être actives en même temps !  

Ces différentes fenêtres peuvent déclencher des traitements 
d’évènements définis dans plusieurs programmes  ! 
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Programmation événementielle RPG IV ile : exemple 

 

 

  

 * -- Traitement en RPG IV ILE sur l’évènement ‘OnClick’ du bouton Bnext : 
 */EVENT Bnext_OnClick    
C                   READ      RCLIENT  
 * -- en fin de fichier désactiver le bouton “Suivan t”                               
C                   If        %EOF(RCLIENT) 
C                   Callp     sdSetBool(F1:'BNext': 'Enabled':*OFF) 
C                   Else 
 * -- sinon, Envoyer les données dans la fenêtre et activer “Précédent“ 
C                   Callp     Write_F1 
C                   Callp     sdSetBool(F1:'BPrevio us':'Enabled':*ON) 
C                   EndIf 
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Fonctions spécifiques SILVERDEV  

Fonctions disponibles par un service programme assurant : 

• Gestion de l’affichage des fenêtres  

• Liaison évènements de l’interface graphique et procédures RPG 

• Lecture et modification attributs des composants graphiques 

• Appel de fonctions spécifiques aux composants  

• Transmission de fichiers (images …) : « Upload/Download » 

• Lancement de programmes Windows (ex. Excel, Word, … ) 

• Connexion à d’autres bases de données  

• Impressions 

• Pilotage de scanners 

• ... 
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Capitalisation des connaissances existantes 

 

« Conçu par et pour des spécialistes de l’iSeries/4 00» 

 

Le développement se fait en RPG iV ILE => Accès à tous les objets de 
l’iSeries/400. 

Les programmes SILVERDEV fonctionnent dans un « Job » batch 
classique permettant ainsi de : 

• Réutiliser  des programmes existants (CLP , RPG III/IV, Cobol, …) 

• Utiliser  les ressources classiques FILE, JOBQ ,QTEMP, LDA , 
DTAARA , … 

• Déboguer  les programmes avec les outils classiques (STRDBG…)  

• … 
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Sécurité 

SILVERDEV c’est la garantie de la sécurité : 

• Utilisation des autorisations  d’accès et des droits de l’iSeries 

• Utilisation de la BdD existante (pas de duplication  …) 

• Transfert uniquement des données nécessaires  car traitement sur 
l’iSeries 

• Fiabilité  des traitements sur l’iSeries 

• Facilité de maintenance  des programmes sur l’iSeries (Joblog, 
Debug …) 

• Sécurité  des développements car sources et objets sur l’iSeries  

• … 
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Performances 

Les applications SilverDev sont aussi performantes que des applications 
en 5250 : 

• Serveur dédié et optimisé pour traitements conversationnels 

• Objets « Fenêtres » compilés et compressés 

• Mécanisme de mise en « cache » 

• Compression en écriture et lecture 

• Indépendance interface/données. 

 

« Bande passante » requise similaire voire inférieure au 5250 (à 
fonctionnalités équivalentes). 

30 à 50 fois plus rapide que des interfaces http (h tml, php, etc…). 
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Retour sur Investissement très rapide 

• Aucun investissement supplémentaire en matériel  

• Prise en main immédiate des applications par vos utilisateurs 
(interface Windows connue) 

• Gain de temps : moins de navigation entre écrans qu’en 5250 

• Normalisation de vos applications (indépendance interface/données) 

• Rapidité : temps de réalisation des applications court 

• Pas de déploiement des applications sur les postes utilisateurs 

• Performances similaires aux terminaux passifs 

• Utilisation à distance possible via Internet (utilise TCP/IP) 

• Développement sur iSeries/400 en RPG IV  
 = Formation et prise en main rapides 
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** Fin de la Présentation ** 
 

 

Pour plus d’informations : www.silverdev.com 

 

 

 

 


